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Raak eerst vertrouwd met de basisregels voor je 
de spelregels voor 2 spelers leest.

VOORBEREIDING
Elke speler krijgt een tweede kleurmarker en een 
stel dobbelstenen erbij. 

Verder spelen de spelers met slechts één pion, en wie 
hiermee als eerste het doel bereikt, wint het spel.

HET SPEL ZELF
Als een speler aan de beurt is en één of allebei zijn 
dobbelsteenparen nog voor hem op tafel liggen, 
gooit hij zoals gebruikelijk een van zijn dobbelsteen -
paren. Bij het plaatsen van een dobbelsteenpaar 
moet je erop letten dat je alleen de dobbelstenen 
van je tegenstander eraf kunt gooien, nooit je eigen 
dobbelstenen.

Als een speler aan de beurt is en alle twee  zijn dob -
belsteenparen liggen op de dobbelsteenvelden, 
verplaatst hij zijn pion zo veel treden omhoog als 
de som van de twee dobbelsteenvelden aangeeft.

 

Daarna haalt de speler beide dobbelsteenparen 
van de dobbelsteenvelden en legt deze voor zich 
neer. Vervolgens gooit de speler zoals gebruikelijk 
een van zijn dobbelsteenparen.

Voorbeeld: 

Speler 1 (rood/groen) 
begint zijn beurt en mag 
zijn pion 6 treden (2+4) 
omhoog verplaatsen.

SPELREGELS  
VOOR 2 SPELERS 30+28+

Voorbeeld: 

Speler 1 (rood/groen) plaatst het 
rode stel dobbelstenen op het 
dobbelsteenveld 2. Zijn groene 
dobbelstenen laat hij liggen, ook 
al heeft het net geplaatste stel 
dobbelstenen een hogere waarde 
en ligt het verder beneden. De 
zwarte dobbelstenen van zijn te -
genstander gooit hij gewoon eraf.
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